2. Tétel Alkalmazói rendszerek


2. Alkalmazói rendszerek.





Osztályozás:

1. A hozzáférés módja szerint

· Off-line (kötegelt hozzáférésnl alkalmazzuk)

· On-line (interaktív)

2. Szövegszerkesztő önálló vagy beépített

· Forrásnyelvi program

· Szintaktikus elemzést is végez

· Tördeli a szöveget

3. Az elérhető szöveg milyensége, „nagysága” szerint

· Sorszerkesztők(egyszerre 1 sort látok és azt módosíthatom) a.- kurzormozgatóval javítok b.- karakterszerkesztő

Teljes képernyő szerkesztők a.- mnemonik vezérelt parancssorok b.- rögtön látom a művelet eredményét (hot keys)

Fogalmak, lehetőségek, funkciók

1. Karakter

· Törlés

· Beszúrás

· Mozgatás

2. Szó

· Törlés

· Beszúrás(karaktersorozaté)

· Szavanként mozgatni

3. Sor

· Törlés

· Beszúrás

· Mozgatás

· Sorhossz beállítása

· Balmargó beállítása

· Jobbmargó beállítása

· Kiegyenlítés(Justification)

Középre igazítás

· Sortávolság beállítása, szinkronizáció

4. Bekezdés(paragrafus)

5. Lap

· Laphossz megadása

· Laponként mozgatni(PgUp,PgDown)

· Feltétlen lapdobás beiktatása

· Fejléc megadása

· Lábléc, lábjegyzet, felsőmargó, alsómargó megadása

· Lapszámozás

6. Dokumentum(teljes szöveg)
· Mozgatás az elejére vagy a végére

· Lemezre mentés

· Nyomtatás

· Törlés

· Beolvasás a.-törléssel b.- hozzáfűzéssel

7. Blokk (általam definiált szövegrész)

· Törlés

· Sokszorosítás(Copy)

· Áthelyezés(Move)

· Mentés

· Nyomtatás

· Beolvasás

8. Speciális lehetőségek

· Több karakterkészlet (vegyesen tudom használni őket)

· Karakterdefiniálás

· Keresés(szövegminta alapján)

· Csere(mit/mire)

· Körlevél a.- alapszöveg b.- kitöltő file

· Feltételes kötőjel

· Nyelvhelyesség ellenőrzés

Kiadványszerkesztők(Ventura)

1. Betölthetőek

· ASCII fileok

· képkeret

2. Kell_hardware

· AT 286

· Lézerprinter

· Jó monitor

Fogalmak

1. Stíluslap

· Hány hasáb legyen a lapon

· Legyen-e fejléchasáb

· A hasábokat hogyan töltsük fel

folyamatos hasábkitöltés

egyenletes hasábkitöltés

· formátok(milyen formátok lehetnek egy lapon) (formát = az a szövegrész, amit ENTERrel zárok le)

· tagolás(a bekezdés alatt és felett hány sor maradjon ki)

· tördelés

hasábtördelés

oldaltördelés

következővel együtt(cikk és címe ugyanazon az oldalon)

· tabulálás

a TAB pozíciótól jobbra

a TAB pozíciótól balra

középre

tizedes TAB

· specialitások

iniciálé

bajusz(a bekezdések elejére ugyanazt a karaktert teszi)

· fattyúsor

· árvasor

2. Keret, boksz

· cikk+kép  összetartozik → csak együtt mozgathatóak

· a lapon egyszerre egy keretet tudok mozgatni

· ismétlődő keret(minden lapon ugyanott van)

· fejléc

· lábléc

3. Formátok
· font(a karakter típusa, mérete, kitöltöttsége)

· kerner, alávágás

automatikus

kézi

arányos(proporcionális) írás

· igazítás

középre, balra, jobbra a hasábon belül

hasábszélesség

keretszélesség

· behúzás (bekezdések első sora beljebb)

· kiemelés(bekezdések első sora kijjebb)

4. Egyéb

· tartalomjegyzék (pl. 1; 1.1; 1.1.1; 1.2; 2 stb...)

· tárgymutató

külső file-ban felsorolt szavak alapján

szövegbeli kiemelés alapján

· ábraszámozás 

· táblázatszámozás

· ábrajavítás

kicsinyítés 

nagyítás

kivágás

Táblázatkezelők:

Fogalmak:

· munkalap (sorok (1,2, ...) ; oszlopok (A,B, ...))

· ablak (amit egyszerre a képernyőn látunk a táblázatból)

cella (egyetlen egy négyzetrács pl. B2)

· adattípus

szöveg (nem lehet vele műveletet végezni)

szám (egész. fixpontos. lebegőpontos stb... ) 

kifejezés

· egyetlen cella tartalmától függ (pl. 5*AI) 

· függvények (pl. @SUM() )

· tartomány (a táblázat egy része) 

sorrészlet

oszloprészlet

összefüggő terület

Funkciók: 

· menürendszer (általában) 

· help

Tartománnyal (blokk) végezhető műveletek:

· másolás (copy from ... to ...)

relatív 

abszolút

· áthelyezés (move from ... to ...) 

· törlés

formátum (pl. fixpontos vagy lebegőpontos számok)

· kitöltés (adott kezdőérték, végérték, lépésköz/ hova) 

· keresés

· csere

Sor- Oszlopműveletek:

· az összes eddigi blokkművelet érvényes

· beszúrás

· oszlopszélesség beállítása(mennyi látszódjon egy cellából)

File-műveletek:

· Mentés

· betöltés

"hozzátöltés" (Merge)

· export (ASCII file~k beolvasása)

· import (hogy vigye ki)

Grafika:

· üzleti grafika

diagrammok

hisztogrammok

· fv. kirajzolás

Nyomtatás:

· nyomtatóra 

· file-ba

· azt, amit látok vagy,

· formulákat, kifejezéseket

Layout elrendezés:

· számok, szöveg jobbra-, baltaigazítása

· tizedespontok egymás alá

Haladó(advanced)

Mátrixműveletek

· Regressziószámítás

· gyakoriságszámítás

· adatbázisműveletek (rendezés, keresés)

Alapértelmezés (default)

· képernyő, nyomtaté, kijelzési mód stb...

· újraszámítás

sorfolytonosan

oszlopfolytonosan

logikus sorrendben

· Módja:

kézi

automatikus

Macro

· "billentyűre" szöveget definiálhatok

Rajzolóprogramok:

Fajtái:

· általános célú programok

· speciális célú programok

üzleti grafika

matematikai fv.-eket ábrázoló programok

reklámokhoz, animációkhoz

mérnöki rajzolás, tervezés

Bemeneti eszközök:

· billentyű

fényceruza 

· joystick

· digitalizáló tábla 

· egér

Általános célú programok:

· alapbeállítások elkészítése

mekkora rajzlapra tudjak rajzolni

milyen vonallal akarok rajzolni (vastagság, típus)

osztásbeállítás (sor/oszlop aránya)

· lehetőségek

rajzelemek (téglalap, ellipszis, egyenes stb...) 

szabadkézi rajz (ecsetválasztás)

törlés és radírozás

teljes képet

UNDO (utolsó választástól rajzoltakat törli)

· festés (színválasztás, minták)

zárt alakzat festése

színcsere

szórófejjel festés

· szövegírás

karakterkészlet

méretválasztás

megjelenési forma (teli/üres, vastag/vékony stb.)

· képjavító funkció



zoom in/out

 módosítási lehetőségek (a képekkel : aló műveletek)

i. átmozgatás

ii. másolás

átlátszó

nem átlátszó

iii. elforgatás

iv. eldöntés

v. nyújtás, szélesítés (zárt területé)

vi. invertálós

rajzállományok kezelése

mentés

részmentés

készrajz betöltése

"merge" ( már elkészült rajzrészlet)

más formátumú beolvasás

vii. nyomtatás

rajzlap mérete, rajz mérete

felső és balmargó

minőség

rajzállás (landscape)

AUTOCAD

· pontgrafika

· vektorgrafika

· átlátszó lapokra rajzolok és ezeket egymásra vetíthetem 

· 3 dimenziós rajzolás (nem látható élek eltüntetése stb...)

vonal, ív, ikon rajzolás

· nyomvonal (vonalvastagság)

· poligon

· szövegmegjelenítés (arány, elforgatás szöge)

· blokk (több egyszerűbb rajz)

· újrarajzolás

teljes

részleges (csak a képernyőn levő részt írja újra)

Operációs rendszerek

Osztá!vozás
A hardver mérete szerint

nagygépek operációs rendszere

a nagygépek felhasználásánál szokásos problémák megoldására koncentrál, tudnia kell ütemezni a munkákat, megosztani az eröforrások2t, nagy fokú önadminisztrációs képességgel kell rendelkeznie, sokféle hozzáférési módot kell biztosítson.

minigépek operációs rendszere

jellemző a párbeszédes üzemmód, főleg a korai minigépeken voltjellemző a szegényes operációs rendszer, mert kevés perifériát kellett ellátni.

mikrogépek operációs rendszere

olcsó, egyfelhasználós operációs rendszerek, interaktív kapcsolat jellemző, felhasználóbarát, kényelmes kezelés.

A felhasználók száma szerint

Egyfelhasználós operációs rendszerek

egy adott pillanatban egy felhasználó fér hozzá a gép erőforrásaihoz, ennek megfelelően nincs felhasználók közötti megkülönböztetés, primitív az állományok védelme, nagyon sok esetben az operációs rendszer egyszerre csak egy program futtatását támogatja. Ide tartoznak a korábbi batch üzemmódú rendszerek, ahol a felhasználók csomagjai sorban kerülnek feldolgozásra.

Többfelhasználós operációs rendszerek

egyszerre több felhasználó is dolgozhat a gépen, külön terminálokon férnek hozzá a gép erőforrásaihoz, az operációs rendszer biztosítja, hogy ne zavarják egymást, kizárólagos hozzáférést tud biztosítani az, adatállományokhoz, kiosztja a gép processzoridejét, nyilvántartja a felhasznált időt későbbi számlázás céljából.

A hozzáférés módja szerint

Kötegelt

a felhasználónak nincs közvetlen kapcsolata a géppel, valamilyen adathordozón eljuttatja a számítóközpontba az előre összeállított parancs- és adatsorozatot majd várja az eredményt.

Interaktív

a felhasználónak közvetlen kapcsolata van a számítógéppel, tipikusan billentyűzet és egér segítségével kommunikál a géppel, az eredményeket a képernyőn látja, a parancsokat egymás után lehet kiadni és a számítógép ezek végrehajtását késedelem nélkül elkezdi.

Valós idejű hozzáférés

az input túlnyomó része nem a felhasználótól származik hanem különféli mérőműszerektől, szenzoroktól, ily módon biztosítva a gyors reagálást. Célrendszerekben alkalmazzák mint pl. robotpilóta, atomreaktorok felügyelete stb.

A rendszer struktúrája szerint 

Centralizált operációs rendszer

Egy processzor íblött uralkodik

Többprocesszoros operációs rendszer

Mint neve is mutatja, ezek az operációs rendszerek olyan hardverek kezelését végzik, amelyekben több processzor található. Lehetnek MASTER/SLAVE típusúak, ahol egy központi processzor irányítja a kisebb kiszolgáló gépeket. vagy pedig hálózati operációs rendszerek, amelyek lényegében az egyes gépek saját operációs rendszereinek kapcsolatát biztosítja, oly módon, hogy az egyes gépek erőforrásait elosztja.

Könyvtárfelépítések

A nagykapacitású háttértárak szervezésében az adatállomány fogalma van segítségünkre. Az adatállományok névvel ellátott logikailag folytonosnak számító területek a háttértáron belül. Mivel az állományok neveire gyakorlatilag minden operációs rendszer esetében unicitási megszorítás vonatkozik és az állomány nevek hossza is korlátozva szokott lenni, általában az állományokat könyvtárhierarchiába szervezik. Egy könyvtáron belül az állományneveknek továbbra is különbözniük kell, de két különböző könyvtárban lehet azonos nevű állomány. A hierarchia felépítésére az jellemző, hogy egy könyvárban az állományok az alkönyvtárakkal vegyesen helyezkednek el.

A leggyakrabban használt könyvtárstruktúrák a következők:

Egyszintű struktúra

jellemző pl. a CP/M operációs rendszerre. Lényegében egy eszköz egy könyvtárnak felel meg, tehát nincs tulajdonképpeni könyvtárfogalom.

Kétszintű struktúra

erre példa a PDP minigépek RSX-I1M operációs rendszere, ahol a könyvtárakat oktális számok azonosítják és csak a legalsó szintű (levél-) könyvtárak tartalmazhatnak állományokat.

Fastruktúra

jellemző például az MS-DOSra. Minden könyvtár tartalmazhat mint állományokat mint alkönyvtárakat bármilyen mélységig. Itt tehát egyértelmű, hogy egy állomány melyik alkönyvtárban található.

Irányított aciklikus gráf-struktúra

ez jellemző a IJNIXra. Az alkönyvtárakban nem az állományok helyezkednek el, hanem csak egy utalás azok helyére. Ilyen módon egy és ugyanazon állomány a könyvtárstruktúra különböző helyeiről hivatkozható

Felhasználói felületek

Ezek lehetnek parancssor-orientált vagy grafikusfelületek.

Parancssor-orientált felület

Ide tartoznak a különböző operációs rendszerek parancsértelmezői által adott lehetőségek (például DOSban a COMMAND.COM, NDOS.COM vagy a Korn shell, UNIXban a Bourne shell vagy a C-shell). Ezek a felületek általában az egyszerű állománykezelő parancsokat tartalmazzák, mint pl. állománylétrehozás, -listázás, -másolás és törlés, illetve végrehajtható állományok futtatása. Általában lehetőség van korábbi parancsok újraszerkesztésére, aljasok definiálására és parancsállományok végrehajtására (.SUB állományok a CP/M-ben, .BAT állományok a DOSban. shell scriptek a UNIX shellekben).

Grafikus felület

A műveletek elvégzésére kényelmesebb lehetőségeket biztosítanak mint a parancssor-orientált felületek különböző állományműveleteket az állományokat jelképező szimbólumokon hajtjuk végre (pl .Macintoshon az egérrel megfogjuk a törlendő állományt és kidobjuk egy jelképes kukába). Például ilyenek: Norton Commander, Dos Shell, Windows File Manager, vagy maga a Windows.

Többfelhasználós környezet

Többfelhasználós környezetben a következő speciális problémák kezelésére kell az operációs rendszernek felkészülnie:

a felhasználók programjainak párhuzamos futtatása

· tulajdonosok hozzárendelése az állományokhoz hozzáférési jogok kezelése céljából

· kizárólagos - sorban történő - hozzáférés biztosítása a közösen használt erőforrásokhoz pl. nyomtató, közös állományok stb.

· felhasználók közötti kommunikáció lehetővé tétele (mail szolgáltatások)

